Sinifta yaptigimiz uygulamalar dahilinde ¢calisma kagidi hazirlanmistir. Yazili Tarihi: 3 Ocak Cuma

MBLOCK NEDIR?

mBlock, 6zellikle cocuklara ve yeni baslayanlara yonelik olarak tasarlanmig bir programlama ortamidir.
mBlock, Scratch programlama diline dayanir, bu da blok tabanl bir arayilzle kod yazmanin kolay ve sezgisel bir

yoludur.
BOLUM 1
Sorulari yandaki resime gore yanitlayiniz.
1.Pandanin boyutunu %35 olarak ayarlamiz gerekirse nasil yapariz?
£ ) 2. Yeni bir kukla eklemek istersek ne yapariz?
3. Panda kuklasinin ismini degistirmek istersek ne yapariz?
4. Panda kuklasinin rengini degistirmek istersek ne yapariz?
] 00
‘ 5. Panda kuklasini derece olarak dondiirmek istersek ne yapariz?
Aygitlar Kuklalar Arkaplan ) o
6. Sahneye bir arkaplan eklemek igin ne yapariz?
Kukla
% Panda I
Sl BOLUM 1 CEVAPLARI:
X ¥ 1. Boyut bolimune 35 yazariz.
o @ P 2. Ekle secenegini tiklar yeni kukla seceriz.
o Bayut L 3. Kukla boliminde Panda yazan bolime istedigimiz ismi yazariz.
= 100 %0 4, Kostiimler secenegini tiklayip buradan renk ve gerekli araclari
Goster secerek boyama yapariz.
© 5. Y6n bolimini tikladigimizda agilan derece degerlerinden amacimiza

#- Kosttimler

uygun olani seceriz ya da yon bolimine derece degeri yazariz.
6. Arkaplan secip ekle bolimiinden amacimiza uygun dekoru segeriz.

BOLUM 2

00

1. mBlock programinda verilen diigmelerin gorevi 4.

nedir?

2. mBlock programinda sahne ne anlama
gelmektedir?

==

Komutunun gorevi nedir?

s>
%,

Kopekbaliginin ve baligin kenara gelince geri
donmesini saglayan kod nedir? Asagidaki bosluga
yaziniz.

e adim git |

déniis tarzimi saga-sola dénebilsin v  yap
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Képekbaliginin ve baligin yalnizca saga-sola
donmesini saglayan kod nedir? Asagidaki bosluga
yaziniz.

5 -

 siirekli tekrarla

o adim git

l kenara geldiysen sek

6. Kopekbaliginin baligi yedigi izlenimi verilmesi igin;
Képek baligi; baliga degdiginde Goriiniim
meniisiinden balikta kullanilmasi gereken temel kod
hangisidir?

7. mBlock programinda tiim programi durdurmak igin
hangi kod blogu kullanilir?

8. Umut’un Bilisim dersi projesi i¢in hazirladigi
programda kukla ekranin kenarina gelince geri
donerken bas asagi doniiyor. Kuklanin ters donmesini
engellemek i¢in hangi kod blogu kullanilir?

siirekli tekrarla

9. Papaganin yesil bayrak
tiklandiginda 0.2 saniye aralikla kanat cirpmasini
saglayan kodlar yukaridakilerden hangileridir?
Diizenleyerek yaziniz.

siirekli tekrarla

10. Komutunun gorevi nedir?

uklaninca

0 adim git
| kenara geldiysen sek

11. Baliklarin hizini arttirmak igin yukaridaki kod
bloklarinda hangi degisiklik yapiimahdir?

O = D

12. Komutunun gorevi nedir?

13. Oyunda 10 Puan kazanmak (puanin artmasi) igin
asagidaki komutlardan hangisini kullaniriz?

o ile 0 arasinda bir sayi tut }

14. iéler.nin-in gérévi nedir?

15. Komutunun gorevi nedir?

16. Yandaki kod dizilimi
hangi gérevi
gergeklestirir?




17. mBlock programinda sahne icerisinde kullanilan
arkaplan ne ile ifade edilir?

18. Baliklarin akvaryumda yiizmesi igin
verilen kodlari diizenleyiniz.

strekll tekrarla

donus stilini - sol-sad » yap

kenara geldiyse sek

BOLUM 2 CEVAPLARI:

1. Programi baslatir ve durdurur.

2. mBlock programinda kuklalarin, dekorlarin ve
¢ahismalarin izlendigi bolimddir.

3. Yesil bayraga tiklaninca bu kodun altina eklenmis
kod dizisi ¢calsir.

kenara geldiysen sek

doniis tarzim  saga-sola donebilsin »  yap

doniis tarzimi  saga-sola donebilsin v  yap

tiklandiginda

surekli tekrarla

sonraki kostiim

10. Bu komut igerisine yerlestirilen komutlari calismayi
durdurana kadar tekrarlar.

11. “1 adim git” kodundaki 1 yerine daha buyk bir
sayl yazilmalidir.

12. Kuklamiz 2 saniye boyunca Merhaba!

seklinde mesaj gosterir.(konusur)

puaN + i (@) xadar degigtc

14. iki sayi degeri arasinda rastgele sayi secilmesi
gereken durumlarda kullanilir.

13.

15. Kuklanin sahnede gériinmemesi gereken
durumlarda kullanilhr.

16. Yesil bayrak tiklandiginda kukla 10 birim ileri gider.

17. Dekor

18.

tiklandiginda

siirekli tekrarla

o adim git

kenara geldiysen sek

déniis tarzini  saga-sola dénebilsin v yap |
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Basarilar Dilerim...



