5. SINIF BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM GALISMA KAGIDI

1. Problem ne demektir? Kisaca aciklayiniz.
Gunluk hayatimizda karsilastigimiz ¢ézilmesi
gereken durumlara denir.

2.Problem ¢6zme asamalarini yaziniz.
Problemi anlama, Plan yapma, Plani uygulama,
Cozimu degerlendirme.
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3. Asagida problem ¢6zme asamalari verilmistir. Bu
asamalarda ne yapildigini kisaca aciklayiniz.
Problemi Anlama: Bir problemi dogru bir sekilde
¢Ozebilmenin ilk asamasi problemi anlamakla
baslar. Bu asamada Problem nasil ortaya ¢ikmis?,
Problemden kimler etkilenmis? ,Problemle ilgili
bilgiler neler? Vb. sorulara cevap aranir.

Plan Yapma: Problemin ¢éziimiine uygun bir plan
tasarlanir.

Plani Uygulama: Tasarlanan plan uygulanir ve
¢6ztme ulastlip ulasiimadigina bakilir.

Cozimi Degerlendirme: Uygulanan planin benzer
problemlerde de kullanilip kullanilmayacagi
degerlendirilir.

4. Uygulanan ¢6zim yolunun basarili olup olmadigi
ve daha uygun bir ¢6ziim yolunun varhgi
degerlendirildigi problem ¢6zme basamagi
hangisidir?

Cozumi degerlendirme

5. Sibel, Aras, Betiil ve Hiseyin paralarini
biriktirerek bir kutu oyunu alacaklardir. Her biri
kutu oyunu almak igin farkli miktarda para
vermiglerdir. Verilen paralarin 50 TL, 75 TL, 40 TL
ve 20 TL oldugu bilinmektedir.

® Betiil Aras’tan daha fazla para vermistir.

e Erkeklerden biri en az parayi, kizlardan biri ise en
¢ok parayi vermistir.

e Sibel’in verdigi para Betil’den az Hiseyin’den
fazladir.

® Hiseyin’in verdigi para Aras’in verdiginden
fazladir. Bu bilgilere gore kim ne kadar para
vermistir?

75 TL: Betlil 50 TL: Sibel 40 TL: Hiseyin 20 TL: Aras

6. Kerem, Oykdi, Kadir ve Ceylin okul servisine
binmek icin siradadirlar. Siralanmalariyla ilgili
bilgiler soyledir;

1.Kadir siranin basinda degildir.

2.Ceylin Kerem’ in 6nindedir.

3.0yki sirada Kadir’in arkasindadir. Bu bilgilere
gore sirada 3. Sirada olan kimdir?
3. Sirada Kadir vardir.

7. Veri ne demektir? Kisaca agiklayiniz.
Kavram veya komutlarin, iletisim, yorum ve islem
icin elverisli bicimli gosterimidir.

8.Degisken ne demektir? 3 tane degisken ornegi
yaziniz.

ilk bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bigimler
alabilen ifade ya da nesnelerdir. Ornegin yasimiz,
kilomuz, boyumuz, aldigimiz puan

9.Sabit ne demektir? 3 tane sabit 6rnegi yaziniz.

ilk bicimiyle kalan, degismeyen ifade ya da
nesnelerdir. Ornegin dogum yerimiz, Suyun donma
ve kayna sicakliklari, dogum tarihimiz

10. Asagidakilerden sabit olanlarin basina “S” ,
degisken olanlarin basina “D” koyun. (S)

TOR ACIKLAMA
SABIT 11 Her takim igin sahaya ¢ikan oyuncu sayisi
SABIT 1 Bir takim icin oyunda kaleci sayisi
SABIT 1 Sahadaki top sayisi
SABIT 4 Hakem sayisi
SABIT Saha Sahanin boyutlari
DEGISKEN Skor Atilan gol sayisi

DEGISKEN Seyirci Magi izleyenleri sayisi

DEGISKEN Takimlar O hafta mag yapan takimlarin adlan
DEGISKEN Faul Verilen faul sayisi

DEGISKEN Topun bir takimda kalma oran

11.0perator ne demektir? Kag cesit operator
vardir? Acgiklayiniz.

Bir nesneyi, bir araci, bir islemi isletme ya da
yonetme isine denir. Mantiksal ve matematiksel
operatorler olmak Gzere iki gesittir.
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12.Asagidaki bosluklara uygun matematiksel
operatorleri (+,-,*,/, ><,=) yaziniz.
8*3=24

54/6+5=14

18< 75

1945 > 1881

3*5-4=11

(27+9)/2=18

(10+8)/6=3

(7%2)-9=5

15/5+3=6

(11 -6) * 3=15

13.Asagidaki bosluklara uygun mantiksal
operatorleri ( ve, veya, degil ) yaziniz.

e EBA’ya tablet VEYA bilgisayardan
girebilirsiniz.

e Kalem VE silgin varsa sinava hazirsin.

e Hava soguk DEGILSE piknik yapabiliriz.

e Okuldan geldim VE yemek yedim.

e Resmi boyamak igin kuru boya VEYA pastel
boyadan birini kullanin.
e Ayse hasta DEGILSE okula gelebilir.

e 15 sayisi 1 onluk VE 5 birlikten olusur.

e ilacini giinde 1 defa aksam VEYA sabah
icebilirsin.

e Sali VE Persembe olmak lzere haftada iki
gin kursa gidiyorum.

e Antalya’ya otoblis VEYA ucaktan biri ile
gidecegiz.

14.Algoritma ne demektir? Kisaca yaziniz.
Belirli bir problemi ¢dzmek veya bir amaca
ulagsmak icin yapilan plana algoritma denir.

15.Algoritma yazarken dikkat etmemiz gereken
kurallar nelerdir?

e Her algoritma basamak basamak yazilir.
e Her algoritmanin ilk basamagi basladir.
e Her algoritmanin son basamagi bitirdir.
e Algoritmalarda kesin cimleler kullanilir.
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- e 16.Tavsani havuca gotiren algoritmayi
GUNEY yaziniz.

Adim1: Basla.

Adim2: 3 kutu doguya ilerle.
Adim3: 1 kutu glineye ilerle
Adim4: 1 kutu dogruya ilerle.
Adim5: 2 kutu glineye ilerle.
Adimé6: 3 kutu dogruya ilerle.
Adim7: Havucu al.

Adim8: Bitir.

17.Trafik 1siklarini kontrol ediyorsun. Yesil
yanlyorsa geciyorsun. Kirmizi yaniyorsa
bekliyorsun. Bu olayin algoritmasini yaziniz.
1. Basla

2. Trafik 15181 yesil mi?

3. Evet ise karslya ge¢. Adim 5'e git

4. Hayir ise bekle

5. Bitir.

18. Klavyeden girilen iki sayinin toplamini bulan
algoritmayi yaziniz.

1. Basla

2. l.sayyi gir

3. 2. saywyi gir

4. Sayilari topla

5. Sonucu ekrana yaz

6. Bitir

19.Yanda verilen resme - ; |
gore robotumuzun D
noktasina gitmesi igin
gerekli olan akis semasi
adimlari nasil olmalidir?
(Baslangigta Yon yukari
dogrudur)
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Cozim:
1. Basla
2.Saga don
3. ilerle
4. ilerle
5. Bitir



